STAGE No 1

Nazwa Get cover
Autor

Lokalizacja 0s$25m
Punktacja Comstock
Min. strzatow 14

Max. punktow 70

llosc¢ celow 7
Tarcze papierowe 7
Pepper popper'y 0
Ptytki metalowe 0
Penalty Targets 2

Przebieg: Bron zatadowana i zabezpieczona (CONDITION 1); Start z boksu A.
Wszystkie cele papierowe muszg byc ostrzelane przez otwory w przestonie w
dowolnej kolejnosci. Minimalna ilo$¢ strzatow do kazdego celu papierowego = 2. Katy
bezpieczenstwa +/- 60 stopni od osi strzelnicy (wg. markeréw).

Uwagi: | AMUNICJA - Slugi




STAGE No 2

Nazwa The boat
Autor

Lokalizacja 0s25m
Punktacja Comstock
Min. strzatow 8

Max. punktow 40

llos¢ celow

Tarcze papierowe

Pepper popper'y

Ptytki metalowe

ellellalF g P

Penalty Targets

Przebieg Bron nieprzetadowana, zamek zamkniety, naboje mogq znajdowac sie w
podpietych magazynkach lub zasobnikach, (CONDITION 2). Start z wahliwego boksu
A. Nalezy ostrzela¢ wszystkie cele papierowe. KolejnoSc¢ i styl dowolny. Minimalna
ilosc¢ strzatow do kazdego celu papierowego = 2. Katy bezpieczenstwa +/- 45 stopni
od osi strzelnicy (wg. markerow).

Uwagi: | AMUNICJA - Slugi
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STAGE No 3

Nazwa Paper & Steel
Autor

Lokalizacja Zajac
Punktacja Comstock
Min. strzatow 10

Max. punktow 60

llos¢ celow 10

Tarcze papierowe 2

Pepper popper'y 3

Ptytki metalowe 5

Penalty Targets 4

Przebieg: Bron zatadowana i zabezpieczona (CONDITION 1); Start z boksu A. Styl
dowolny, kolejnos¢ dowolna. Cele metalowe muszg sie przewrocic. Na tarczach
papierowych punktowane sg po dwie przestrzeliny.

Uwagi: | AMUNICJA - Loftki
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STAGE No 4

Nazwa Great Escape
Autor

Lokalizacja Dzik
Punktacja Comstock
Min. strzatow 9

Max. punktow 45

llos¢ celow 9

Tarcze papierowe 9

Pepper popper'y 0

Ptytki metalowe 0

PT 7

Przebieg: Bron zatadowana i zabezpieczona (CONDITION 1),. Start z boksu A.
Przemieszczajgqc sie w obrebie wyznaczonym liniami ognia ostrzelac wszystkie cele..
Minimalna ilo$¢ strzatéw do kazdego celu = 1. Wcisniecie przycisku przy oknie
powoduje uruchomienie wozka, ktory jednokrotnie przejezdza z prawej strony na
lewg. Tarcze na wozku znikajg z pola widzenia. W stosunku do tarcz na wozku nie sq
naliczane missy i procedury za ich nieostrzelanie

Uwagi: | AMUNICJA - Slugi
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STAGE No 5

Nazwa Deadly trap
Autor

Lokalizacja Rogacz
Punktacja Comstock
Min. strzatow 29

Max. punktow 145

llos¢ celow 17

Tarcze papierowe 12
Pepper popper'y 0

Ptytki metalowe 5

Rzutki - ruchome 0

Penalty Targets 6

Przebieg: Bron zatadowana i zabezpieczona (CONDITION 1),. Start z boksu A Z boksu
"A" ostrzelac tarcze papierowe grupy S1. Pozostate cele w dowolnym stylu i dowolnej
kolejnosci. Minimalna iloS¢ strzatow do kazdego celu papierowego = 2. Plytki muszg sie

przewrocic..

Uwagi:

AMUNICJA - Slugi
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STAGE No 6

Nazwa Ducks & Gorillas
Autor

Lokalizacja Skeet,
Punktacja Comstock
Min. strzatow 13

Max. punktow 65

llos¢ celow 13
Penalty Targets 1

Pepper popper'y 4

Ptytki metalowe 4

Rzutki 5

Przebieg: Start z boksu A; Bron roztadowana lezy na stoliku, amunicja moze by¢ w
magazynkach i szybkotadowaczach - (CONDITION 3). Po sygnale startu, Zawodnik
faduje bron i wciska przycisk powodujgcy wyrzucenie 5 rzutkow w odstepach ok 2
sekundowych. Rzutki nalezy ostrzeliwa¢ z boksu A. Boks mozna opusci¢ dopiero po
wystrzeleniu pigtego rzutka. Przy wczeSniejszym opuszczeniu za kazdy rzutek
wystrzelony bez obecnos$ci zawodnika w boksie naliczana jest kara proceduralna.
Za rzutki nietrafione nie sgq naliczane "missy" ani procedury za ich nieostrzelanie. .
Rzutek w czasie lotu musi zostac rozbity lub mie¢ wyrazny odprysk widoczny dla
sedzieqo (tak jak przy konkurencji skeet czy trap). Po wystrzeleniu 5go rzutka
nalezy przemiescic sie do boksu B i z niego ostrzelac poppery i ptytki. Poppery i
ptytki muszg sie przewrocic

Uwagi: |AMUNICJA - SRUT max. 3.5 mm
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UWAGA !l Ze wzgledow bezpieczenstwa zatadowanie
broni loftkg lub slugiem na tym stage'u karane bedzie
DYS KWAL'F'KACJA (podstawa - niebezpieczne obchodzenie sie z bronia)




STAGE No 7

Nazwa Vanishing Clays
Autor

Lokalizacja Trap
Punktacja Comstock
Min. strzatow 13

Max. punktow 65

llos¢ celow 13

Tarcze papierowe 0

Pepper popper'y 2

Ptytki metalowe 6

Rzutki 5

Przebieg Bron zatadowana i zabezpieczona (CONDITION 1);. Start z boksu
A.Zawodnik trzyma w rece wigcznik aktywujgcy rzutki i z kazdego boksu (A, B, C, D i
E) wyrzuca po jednym rzutku. Rzutek w czasie lotu musi zostac rozbity lub mie¢
wyrazny odprysk widoczny dla sedziego (tak jak przy konkurencji skeet czy trap). Za
brak trafienia nie sq naliczane missy ani procedury. Procedura naliczana jest za nie
wystrzelenie rzutka. Pozostate cele metalowe nalezy ostrzela¢ w dowolnej kolejnosci.
Za rzutki nietrafione nie sq naliczane "missy" ani procedury za ich nieostrzelanie.
Poppery i ptytki ostrzeliwane sq z dowolnej pozycji przed linig ognia. Poppery i ptytki
muszg sie przewrocic..

| AMUNICJA - SRUT max. 3.5 mm
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UWAGA Il Ze wzgledow bezpieczenstwa zaladowanie
broni loftkg lub slugiem na tym stage'u karane bedzie
DYS KWALIF'KACJA (podstawa - niebezpieczne obchodzenie sie z bronia)




STAGE No 8

Nazwa Long stage
Lokalizacja 90m
Punktacja Comstock
Min. strzatow 31

Max. punktow 155

llos¢ celow 31

Tarcze papierowe 0

Pepper popper'y 9

Ptytki metalowe 22

Penalty Targets 0

Przebieg Bron zatadowana i zabezpieczona (CONDITION 1);. Start z boksu A.
Przez okna ostrzelac grupy ptytek P1 i P2. Pozostate cele ostrzela¢ w dowolnej
kolejnosci i w dowolnym stylu. Ptytki i poppery muszg sie przewrocic. Przyjmuje sie,
Ze $ciany wyznaczone tasmaq rozciggajq sie od podtoza do wysokosci
uniemozliwiajgcej strzelanie. Strzela¢ mozna tylko w lukach nad oponami i przez
okna. Za stracenie tunelu Coopera kary proceduralne. Katy bezpieczenstwa +/- 90°

Uwagi: | AMUNICJA - Srut max. 3.5 mm
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